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KulturQUARTIER, Soest [2. Generation]

Adresse: Ulrichertor 4, 59494 Soest

Ansprechpersonen: Julia Stork, Markus Malek, Marc Ireland-Sohn
E-Mail: info@kulturquartier-soest.de

Website: www.kulturquartier-soest.de

Foto: pro loco

Trager: KulturQuartier Soest e.V.

Gebdude und raumliche Situation: Das KulturQUARTIER befindet sich in direkter
Nachbarschaft zum soziokulturellen Zentrum ,Kulturhaus Alter Schlachthof* und gehért zum
Gebaudeensemble des ehemaligen stadtischen Schlachthofs. In rund 25 Gehminuten ist der
Soester Bahnhof zu erreichen. Die Stadt Soest ist Eigentumerin der Immobilie, die vom
Kulturhaus Alter Schlachthof e.V. gepachtet und an das KulturQUARTIER untervermietet
wird. Die vorhandenen Raumlichkeiten sind im Winter 2025/26 modernisiert worden, um den
kulturellen und sozialen Nutzungsanforderungen besser gerecht werden zu kénnen.

Netzwerk und Kooperationspartner:

e Kulturhaus Alter Schlachthof e.V.

e KulturBiro Soest

e Jugendbiro Soest

o Kulturloge Soest

e Phonix e.V. — Verein fur seelische Gesundheit
e Soester Tabletop und TCG Freunde

e DJ-Kultur Soest
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o Repair Café

o Pixelkultur Soest

e Rollenspielverein Wiirfeljagd e.V.

o BUND Soest/Welver (aktivim angrenzenden Garten)
o  Wurzelwerken Méhnesee e.V.

e Kinstlerhaus BEM Adam

o stadtLABOR Soest

e VHS Soest

Kulturprofil und Nutzungsbausteine:

o Kreativitat und Kunst: Kreativwerkstatt, Theaterprojekte fir Kinder und Jugendliche,
Inklusionstheater, Improvisationstheater

e Sport und Entspannung: Skaten, BMX, Salsa-Tanz

e Musik und DJ-Kultur: DJ-Kollektiv, Chor

e Initiativen und Teilhabe: Jugendbiro

o Spiele-Communities: Table Top Games, Brettspiele, Rollenspiele und Gaming

e Seelische Gesundheit

e Bildung und Nachhaltigkeit

e Kulinarik: Foodsharing-Projekte, Proveg Veganes Kochen

Tragerschaftsform: KulturQUARTIER Soest e.V.

Einbettung Dorf, Stadt und Region: Soest ist die Kreisstadt des gleichnamigen Kreises mit
rund 48.000 Einwohnern, wovon etwa 40.000 in der Kernstadt leben. Die ibrige Bevolkerung
verteilt sich auf die umliegenden Stadtteile. Die Flache der Stadt erstreckt sich Gber rund 85
Quadratkilometer in der Soester Borde, auf halbem Wege zwischen Dortmund und
Paderborn.

Zentrale Herausforderungen und Ziele: Das KulturQUARTIER Soest versteht sich als
stark von den einzelnen darin beteiligten Kooperationspartner:innen, den sogenannten
Sparten, getragener Dritter Ort. Durch die inhaltliche Vielfalt der Sparten ist das
KulturQuartier programmtisch breit aufgestellt und bietet so eine “niedrigschwellige Plattform
fur gesellschaftlichen Wandel und kulturelle Vielfalt”. Die Ansprache Jugendlicher durch die
Aktivitdten des Jugendbiros - von Jugendlichen flir Jugendliche - gelingt dabei ebenso wie
die Inklusion von Menschen mit Beeintrachtigungen, etwa im Bereich des Angebots
“Inklusionsthetaer”. Die Sparte “KulturLoge” versorgt Soester:innen mit geringem
Einkommen mit Resttickets, die von Veranstalter:innen kostenfrei zur Verfligung gestellt
werden und ist damit ein TUr6ffner zum KulturQUARTIER flur Geringverdienende.

Der soziokratische Ansatz als Vorbild fir eine auf Gestaltungsspielraum der Sparten
ausgelegte Entscheidungskultur findet jetzt schon Anwendung. Eine besondere
Herausforderung ist es, das System so stabil aufzubauen, dass das Projekt dauerhaft — auch
wirtschaftlich — bestehen kann.
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